
Stein-
spiele

Spiel 6
Spiel ab 2 Personen

Fragen:

Was sind die Lieblingssteine deiner 
Sammlung und warum?

Fallen dir weitere Spielarten ein?

Spielart 5: »Mühle für Strategiefans«

Neben der klassischen Mühle gibt es die 
noch ältere Spielform: die »Römische 
Rundmühle«.
1. ) Das Spielfeld wird ausgebreitet, jede 
Person bekommt drei Spielsteine gleicher 
Farbe.
2. ) Die größte Person beginnt. Die Spiel-
steine werden nun abwechselnd auf die 
Schnittpunkte gelegt.
3. ) Drei Steine in einer Linie bilden eine 
Mühle, dies gilt es gegenseitig zu verhin-
dern.
4. ) Es zählt nur die gerade Linie über die 
Mitte, keine gebogenen.
5. ) Sind alle Steine gelegt, werden sie 
Zug um Zug verschoben, dabei dürfen die 
Steine nicht übereinander springen.
6. ) Gewonnen hat die Person, deren Stei-
ne zuerst in einer Linie liegen.

Spielart 7: »Fliegende Steinchen II«

(im Stehen, 2–5 Spielende)
1. ) Legt den Sack mit Spielsteinen auf-
gefaltet in die Mitte und zieht eine Ab-
standslinie.
2. ) Alle Spielenden stellen sich der Reihe 
nach an die Abstandlinie mit jeweils 3 
ähnlichen Steinen.
3. ) Nun versuchen alle der Reihe nach 
die drei Steinchen durch Schnipsen in 
den Sack zu bekommen.
4. ) Diejenige Person, welche das Stein-
chen direkt in den Sack versenkt, hat 
sofort gewonnen. Ansonsten gewinnt am 
Ende die Spielperson, die am nächsten 
dran ist.

Spielart 6: »Fliegende Steinchen I«

(im Sitzen, 2–5 Spielende)
1. ) Hockt euch im Kreis.
2. ) Die kleinste Person beginnt. Ein Stein 
wird in die Luft geworfen und gefangen, 
gleichzeitig wird ein weiterer Stein auf-
genommen.
3. ) Dann wird gewechselt.
4. ) In der nächsten Runde werden 2 
Steine während des Hochwerfens aufge-
nommen.
5. ) Dann 3, 4, 5 und mehr Steine. Wer 
nicht vermag gleichzeitig einen Stein in 
die Luft zu werfen und seine Anzahl an 
Steinen aufzunehmen, ist raus.
6. ) Das Spiel dauert solange bis die/der
Meister:in ermittelt ist und keine weitere
Spielperson übrig ist.
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