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Beriihrung mit Kunst

Tasten, fiihlen, horen, experimentie-
ren, wiinschen, achtsam sein und sich
neu erfinden - das ist beim Projekt
Facing Material - Beriihrung mit Kunst
moglich geworden und wird im Kunst-
museum Moritzburg Halle (Saale)
nachhaltig erhalten bleiben.
Ublicherweise ist das Beriihren von
Objekten in Kunstmuseen eher selten
moglich. Besucht man die Daueraus-
stellungen des Kunstmuseums Moritz-
burg Halle (Saale) ist dies hier jedoch
Uber spezielle Tastmodelle moglich.
Diese befinden sich auf einem rollstuh-
lunterfahrbaren Tisch und verfligen
Uber eine akustische Bildbeschreibung
sowie Informationen in Brailleschrift.
Fiir blinde und sehbehinderte Men-
schen werden zusatzlich spannende
Tastflihrungen angeboten.

Mit dem Abschluss des Projekts Facing
Material kommen nun 3 neue Elemente
sowie 15 experimentelle kiinstleri-
sche Methoden hinzu, um Beriihrung
mit Kunst fiir alle Interessierten zu
ermoglichen. Dafilir wurden zunachst
3 Kunstwerke der Dauerausstellung
ausgewahlt, gescannt und in einer dem
Material entsprechenden Technik neu
umgesetzt.

Die Plastik Wdichter (1983) von Peter
Makolies wurde im 3D-Druckver-
fahren gefertigt, die Bronzeplastik
Tdnzerin (1922) von Katharina Heise
hingegen verkleinert in Bronze gegos-
sen und die Skulptur Leid (1946) von
Walther Arnold ebenfalls verkleinert
aus Holz gefrast. Die 3 Tastobjekte
entsprechen etwa DIN A4-Format und
sind somit leicht transportierbar, um
nun im Museumsraum zum Beriihren,

Ertasten, Erkunden und Untersuchen
anzuregen. Werden sie im museums-
eigenen Reisetrabanten verstaut, fahrt
das Museum in die Stadt!

Doch warum ist das nétig? Das Land
Sachsen-Anhalt unterstiitzt nach

der Corona-Pandemie die Wieder-
belebung kultureller Aktivitaten,

um soziale Teilhabe und den sozialen
Zusammenhalt zu féordern. Nicht alle
Menschen verfiigen tiber die Méglich-
keit oder die Ressourcen, Museen

zu besuchen. Die Griinde dafiir sind
vielfaltig. So verfiigen beispielswei-
se einige Kindertageseinrichtungen
nicht Giber genitigend Geld oder Perso-
nal, um den Weg vom Stadtrand zum
Kunstmuseum zu bestreiten. Andere
Personen bleiben fern, weil kulturelle
Erlebnisse durch die lange Abwesen-
heit wahrend der Pandemie-Jahre in
Vergessenheit geraten sind. Deshalb
miussen Kunst und Kultur manchmal
auch ihre festen Hauser verlassen, um
erlebbar zu sein.

Herzlich eingeladen sind alle auch ins
Museum zu kommen. Wir freuen uns
dariiber, dass die Projektergebnisse
von Teilnehmenden nicht nur in dieser
Publikation, sondern auch in der Ka-
binettausstellung Facing Material - Be-
riihrung mit Kunst (13.02. - 16.03.2025)
im Museum kostenfrei zu sehen sind.

Theresa Leschber

Referentin fiir Kunstvermittlung am
Kunstmuseum Moritzburg

Halle (Saale)

Facing Material

Mit den Ohren und den Handen be-
trachten wir die Welt durch das Horen
und das Fiihlen. Schlief3en wir also

die Augen und gestalten nur mit den
Handen und den Ohren, verandert
sich der Fokus auf das Wie und Was
unseres Gestaltens. Das Material, die
Form und die Oberflache beeinflussen
unser Empfinden gegeniiber einem
Objekt. Wir stellen uns dem Objekt
gegentiber, wagen das Spiel und das
Experiment: Wir schlie3en die Augen,
nehmen wahr und wirken.

Wir luden Menschen dazu ein, mit

uns zusammen tastbare und horbare
Kunst zu erleben und zu gestalten. Mit
drei Tastobjekten von Plastiken und
Skulpturen aus der Dauerausstellung
des Kunstmuseums Moritzburg Halle
(Saale) begannen wir die Auseinander-
setzung mit dem Héren und Fiihlen in
der Kunst. In der Sommerferienwerk-
statt 2024 stand das »lch« und das
Selbstbildnis im Kontrast zu drei Wer-
ken aus dem Museum. Wir erfanden
uns neu, gestalteten uns analog mit
Adaptationen aus Schaum, Knete und
Draht und erstellten Avatare von uns,
die wir anschlieend in 3D drucken lie-
Ben. Dabei ging es nicht um die Wirk-
lichkeit, sondern um die Utopie - das
beste Ich. Also taten wir so, als ob, bis
wir wurden, wer wir sein wollten.

Im Laufe des Jahres boten wir eine
Vielzahl an Workshops an, darunter
eine Projektwoche im LBZ fiir Blinde
und Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«, methodische Einheiten
im Nachmittagskurs des Burg-Gym-
nasiums Wettin und eine Veranstal-

tungsreihe auf dem Weihnachtsmarkt
des Quartiersmanagements Heide-
Nord sowie auf dem Wintermarkt der
Passage 13. In diesen Veranstaltungen
erforschten wir klassische und neue
Gestaltungsiibungen zu den Themen
Material und Oberflachen sowie zur
Wirkung und Narration von Objekten.
Kinder, Jugendliche und Erwachsene
lieBen sich auf die Experimente zur
Wahrnehmung und Wirkung ein und
gestalteten Handschmeichler sowie
Reliefs, Soundkulissen und Horstlicke.

Die hier vorliegende Publikation do-
kumentiert diesen Prozess. Die ent-
wickelten Methoden wurden in einer
Sammlung zusammengestellt, die zum
Nachmachen und Ausprobieren ein-
ladt. Interessierten, Lehrenden, Ver-
mittelnden und Kunstschaffenden
steht die Publikation kostenlos zum
Download zur Verfiigung, um ausge-
hend von Kunstwerken eine Beschaf-
tigung mit Materialitat sowie eigene
kilinstlerische Aktivitat zu initiieren.
Sie ist im Rahmen des Projekts »Kunst
erleben, Sinn(e) erfahren: Ein Outre-
achprojekt fiir diverse Perspektiven«
entstanden. Es wurde durch Zuwen-
dungen aus dem Sondervermégen
»Corona-Notfallfonds fiir Kulturein-
richtungen und Kulturtrager« des Lan-
des Sachsen-Anhalt erméglicht. Dabei
handelt es sich um eine Kooperation
des Kunstmuseums Moritzburg Halle
(Saale) mit dem Amt fiir Wunschent-
wicklung. Wir wiinschen viel Freude
beim Ausprobieren und Erkunden!

Christin Deringer vom Amt fiir
Wunschentwicklung

9



Impressum

Die Publikation enstand im Rahmen des Projekts:
Kunst erleben, Sinn(e) erfahren:

Ein Outreachprojekt fiir diverse Perspektiven

im Kunstmuseum Moritzburg Halle (Saale),

2024 -2025

KUNSTMUSEUM STIFTUNG
MORITZBURG 6

HALLE | SAALE

ANHALT

Kulturstiftung Sachsen-Anhalt

Kunstmuseum Moritzburg Halle (Saale)
Direktor: Thomas Bauer-Friedrich
Friedemann-Bach-Platz 5| 06108 Halle (Saale)
T: +49 345 21259-68 | F: +49 345 2029990
kunstmuseum-moritzburg@kulturstiftung-st.de
www.kunstmuseum-moritzburg.de

Konzept und Gestaltung: Christin Deringer
Amt fir Wunschentwicklung GbR
www.amtfuerwunschentwicklung.de

Text: Christin Deringer und Theresa Leschber
Lektorat: Jenni Schulz

Druck und Bindung: Hochschuldruckerei
Burg Giebichenstein Kunsthochschule Halle

SACHSEN-

Dieses Projekt wurde durch Zuwendungen aus dem
Sondervermégen »Corona-Notfallfonds fiir Kultur-
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(Vor"Ubu ng 1: Anleitung:

Ich bin und ich will - > Nimm das farbige Blatt Papier und

9"?’?"??7??’7??’?}"
Py P E

2D-Avatare

* Fir Gruppen und
Einzelpersonen

Ein Avatar ist ein grafischer Stell-
vertreter einer Person. Er kann
ein Tier, ein Fabelwesen oder ein
Mensch sein. Er spiegelt das wi-
der, was du bist, und was du dir
wiinschst.

Zeige, wer du bist und wer du sein
mochtest!

MATERIAL:

+ EIN FARBIGES BLATT PAPIER
+ EIN SCHWARZER MARKER

+ BUNTSTIFTE

ZEIT: SOMIN

halte es vor dein Gesicht.

> Setze den schwarzen Marker auf
deiner Nasenspitze an (auf der Vor-
derseite des Blattes!) und zeichne mit
dem Stift entlang deiner Nase, Augen,
deinem Mund und deiner Gesichtskon-
tur.

> Lege das Blatt zur Seite.

> Schau dir die Zeichnung an.
> Beantworte unter deiner Zeichnung
die folgenden Fragen:

e Wer bist du?
e Was magst du?
e Was kannst du?

> Gestalte deinen Avatar: Uberlege
dir, wer oder was du gerne warst, und
zeichne mit den Buntstiften diese Idee
Uber deine Vorzeichnung.

> Schau dir deinen Avatar an und
beantworte die nachsten Fragen:

e Wenn du ein Tier warst, welches Tier
warst du?

e Welche Superkraft hattest du gerne?
e Was wiirdest du gern mal machen
wollen?

Diese Ubung regt nicht nur die Kreati-
vitat an, sondern hilft auch dabei, sich
auf spielerische Weise mit den eigenen
Wiinschen, Fahigkeiten und Traumen
auseinanderzusetzen.

15



(Vor-)Ubung 2:
Drei Figuren aus
dem Museum: der

W....dasl....
dieT...

* Fir Gruppen

Mache horbar, was du wahrnimmst
und woran du dich erinnerst!

MATERIAL:

+ DIE MUSEUMSKISTE MIT DEN
DREI FIGUREN AUS DEM
MUSEUM

+ AUGENBINDE ODER TUCHER

+ KOPIE VON SEITE 19

+ ZUNGENTROMMEL

ZEIT: SOMIN

Anleitung:

Diese Ubung benétigt eine Person als
Spielleitung, die die Gruppe anleitet
und den Rhythmus vorgibt.

>Die Spielleitung erhilt die Museums-
kiste und den Gong.

> Alle anderen verbinden sich die Au-
gen mit Augenbinden oder Tiichern.

> Die Spielleitung 6ffnet die Museums-
kiste und holt die drei Figuren hervor
und sagt:

»Die drei Figuren stammen aus dem
Museum der Moritzburg zu Halle und
befinden sich nun auf Wanderschaft.«
> Die Spielleitung wahlt eine der drei
Figuren aus und gibt sie der Person
neben sich.

> Mit einem Gong wird der Start signa-
lisiert, und die Zeit vorgegeben.

> Reihum: Jede Person beschreibt fiir
10 Sekunden, was ihr zur Figur einfallt:

e Wie fiihlt sie sich an?
e Aus welchem Material besteht sie?
e Woran erinnert sie?

> Die Figur wird nun mit den anderen
beiden Figuren zusammen auf den
Tisch gestellt.

> Die Augenbinden werden abgenom-
men. Nun entscheidet die Gruppe, wel-
che der drei Figuren ertastet wurde
und welche nicht.

> Versucht im Anschluss, die Haltung
der Figur mit eurem eigenen Koérper
nachzuahmen.

> Beantwortet im Anschluss gemein-
sam die folgenden Fragen:

e Wie fiihlt sich die Figur an, wenn
man sie mit dem eigenen Koérper nach-
ahmt?

e Wie und aus welchem Material
kénnten die Figuren gefertigt sein?

e Welchen Titel oder Namen wiirdet
ihr jeder Figur geben?

Diese Ubung regt Fantasie, haptisches
Erleben und Gruppenkreativitat an
und schafft eine Verbindung zwischen
Koérper und Kunst.

17



(Vor-)Ubung 3:
Interaktive Muse-

umstour - HOREN

FUHLEN /SEHEN /
BEWEGEN -

mit der Kamera auf

Spurensuche

* Fir Gruppen und Paare

Begebt euch gemeinsam auf die Su-
che nach dem Original im Museum,
dokumentiert eure Expedition.

MATERIAL:

+ HANDY / TABLET MIT
KAMERAFUNKTION

ZEIT: 30 MIN

Anleitung:

> Teilt euch in Zweierteams auf und
entscheidet gemeinsam, welche der
drei Figuren ihr im Museum finden
wollt.

> Eine Person tibernimmt die Rolle
Entdecker:in und begibt sich auf Spu-
rensuche. »Beschreibe, was du tust.
Konzentriere dich auf die Materialitat
der Figur. Vielleicht findest du weitere
Objekte im Museum, die aus demsel-
ben Material gefertigt wurden.«

> Die zweite Person ist Filmer:in und
dokumentiert jeden Schritt mit der
Kamera und kommentiert sowohl die
Vorgehensweise der Entdecker:innen
als auch die gefundenen Exponate.

> Denkt an die drei goldenen Regeln
im Museum:

1. Haltet eine Armlange Abstand zu
den ausgestellten Objekten und den
Wanden.

2. Lauft langsam und ruhig durch die
Ausstellungsrdume, denn wer achtsam
und langsam ist, sieht mehr.

3. Sprecht in einem kurzen und direk-
ten Abstand zur Kamera. So wird der
Ton klar aufgenommen, ohne andere
Museumsgaste zu stéren.

> Nach 30 Minuten endet die Ubung -
unabhangig davon, ob ihr die Figuren
gefunden habt oder nicht.

Beantworte gemeinsam diese 3
Fragen:

e Wie heif3t die Figur und wer hat sie
erschaffen?

e Wo seid ihr entlanggelaufen, und
was habt ihr dabei gesehen, gerochen,
gespiirt oder gehort?

eWas war besonders bemerkenswert
bei eurer Suche oder an den Expona-
ten?

Diese Ubung hat das Ziel ist, auf spie-
lerische Weise Wissen tiber Kunst,
Materialien und die museale Umge-
bung zu vermitteln, wahrend die sozia-
len und kommunikativen Fahigkeiten
der Teilnehmenden gestarkt werden.

19
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Der Wachter

Original: > Kiinstler: Peter Makolies
> Entstehungsjahr: 1983

> Material: Keramik, engobiert
aufbauend gearbeit, beispielhaft
fiir eine Plastik

Tastobjekt: > Kiinstler: Nikos Probst
und Marvin Alexander Robert

> Entstehungsjahr: 2024

> Material: PLA, 3D-Druck

Das Lei

Original: > Kiinstler: Walter Arnold
> Entstehungsjahr: 1946

> Material: Holz (Kiefer)
gehauen/geschnitzt, beispielhaft
fir eine Skulptur

Tastobjekt: > Kiinstler: Nikos Probst
und Marvin Alexander Robert

> Entstehungsjahr: 2024

> Material: Esche, CNC-gefrast

Die Tanzerin

Original: > Kiinstlerin: Katharina Heise
> Entstehungsjahr: 1922

> Material: Bronze gegossen, beispiel-
haft fir eine Plastik, Metallguss

Tastobjekt: > Kiinstler: Nikos Probst
und Marvin Alexander Robert

> Entstehungsjahr: 2024

> Material: Bronze

A/VVVV - Dieses Material wurde erstellt vom
Amt fir Wunschentwicklung ©2025
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ng4:
Die Tasttafel

*Fir Gruppen

Begreifen kommt von greifen -
Greife in den Sack, beschreibe, was
du fiihlst und findet heraus, was es
ist!

MATERIAL:

+ MATERIALSAMMLUNG SIEHE
MATERIALLISTE SEITE 43

+ EIN GROSSER TISCH AN DEM
ALLE PLATZ HABEN

ZEIT: JE NACH GRUPPENGROSSE
30-60 MIN

Fahlen

Anleitung:

> Setzt euch gemeinsam um einen gro-
Ben Tisch. Legt den Sack mit der Mate-
rialsammlung in die Mitte.

> Die jlingste Person beginnt und
greift in den Sack. Ohne hineinzu-
sehen, tastet sie ein Objekt und be-
schreibt, wie es sich anfiihlt, ohne es
den anderen zu zeigen. Gemeinsam
raten alle, um welches Objekt es sich
handeln kénnte und aus welchem Ma-
terial es besteht.

> Nach dem Raten legt die Person das
Objekt auf den Tisch.

> Im Uhrzeigersinn greift die nachste
Person ein neues Objekt aus dem Sack
und das Spiel beginnt erneut.

> Sobald alle Objekte auf dem Tisch
liegen, sortiert ihr diese gemeinsam.
1. Von weich bis hart.

2.Von leicht bis schwer.

3. Von angenehm bis unangenehm.

Beantwortet nach der Ubung folgende
Fragen:

e Welches Objekt ist das weichste,
und aus welchem Material besteht es?
e Welches Objekt ist das harteste, und
aus welchem Material besteht dieses?
e Wie lassen sich die anderen Objekte
in die Kategorien einordnen?

Diese Ubung regt die Sinne an und
starkt die Fahigkeit, Materialeigen-
schaften durch Tasten und Fiihlen
wahrzunehmen. Sie foérdert die Team-
arbeit, indem alle gemeinsam sortie-
ren und diskutieren. Gleichzeitig regt
sie zum Nachdenken liber Texturen,
Gewicht und die eigene Empfindung
von Oberflachen an.
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Plastik vs. Skulptur

* Fir Gruppen im Museum
oder im Klassenzimmer

Plastik und Skulptur verbindet, dass sie
in der Kunst beide freistehende Figuren
sind. Der Unterschied liegt jedoch im Her-
stellungsprozess:

Eine Skulptur wird aus einem Material
herausgehauen, geschnitzt oder auf
andere Weise bearbeitet, wahrend eine
Plastik modelliert, konstruiert oder ge-
gossen wird. So ist eine Figur aus Knete,
Ton, Kunststoff oder Bronze eine Plastik,
wadhrend eine Figur aus Marmor, Holz
oder Speckstein eine Skulptur ist.

MATERIAL:

+ HANDY ODER TABLET
+ FARBIGES PAPIER

ZEIT: 20 MIN

Fihlen

Anleitung:

> Schaut euch in eurer Umgebung um:
Was weist Eigenschaften einer Skulp-
tur, was einer Plastik auf?

> Inszeniert 6 Objekte eurer Wahl
fotografisch: drei Plastiken und drei
Skulpturen.

> Nutzt dazu das farbige Papier und
baut euch einen Hintergrund und
Untergrund fiir euer Objekt.

> Fotografiert eure Objekte in dieser
inszenierten Umgebung.

> Nehmt euch Zeit, um mit dem Bild-
ausschnitt, den Farbkombinationen
und der Komposition zu spielen.

> Prasentiert eure Fotos in der Gruppe
und betrachtet gemeinsam die Wir-
kung der Bilder.

Beantwortet gemeinsam die Fragen:

e Aus welchem Material besteht jede
einzelne Figur?

e Wie ist sie gemacht worden?

e Ist sie eine Skulptur oder eine
Plastik?

Diese Ubung ladt dazu ein, kreativ mit

Materialien und Bildkomposition um-
zugehen.

29



e e S s L s EW%%’!’%/ 7 oo
t s s e L
4AAAG A ALAAAALAAAANAL AN A AAAA 2444 AAALAAAARRAAALAAA A A GRG0 e s A A jwwiiﬁi A44SR EAAAAARAATANAALAAAAAAL &5&»»&gw
L A = - e deidid / ) .
o aaateiiantastidindtiie i TEEr 855:’«%’; /;5%%2'?”#%5% s i
o con hleitun
£5iadad7d 2 1232 v ytf:;’l [
giﬁ»%»vvyﬁﬁﬁ 44 44440k eatinatnaii g e ; 5 SLLIBEELILLIELLLLL ST Mdaddsitshadatidaa s
/zgr&;rnrw 7 i ey DYy s E Y. aiiasdiiinaan sy
&’ﬁ%g a{?&i? 44 TIrrrTITey 2L 4 et i in%g%é/
. ek dda 1%
g s T e L ,z;zz%y;g
ey Visery /va 0 Medi s g
s i el 434 -
G iy : O Ni direin K iund k
G : > Nimm dir ein Kaugummi und kaue es
L 7 s e —————————— ’
e . . . . .
C : bis sich eine stabile Masse bildet
e E i . . *
e n Ka ugummi- Re | >F d it dei A i
. e .- 3 orme daraus mit deiner Zunge eine
o *{}/ e ity
| : z i
Gk i
i / Kugel.
; E aE h d- I . . h o
[ o 7 .
G > Betrachte die Kugel: Ist sie richtig
. Z 5000
i *Fi i dod h iformig? Wie wirkt si
s . . Aa (44474
) ; / ur Gruppen geeignet rund oder eher eiférmig? Wie wirkt sie
i A e
§ N - (Kleines Materialexperiment in ihrer Form?
T far draufd h fei i i
- ,, ur draufen > Gehe nun auf einen Spaziergang in
iy i U b Halte A h
r = deiner Umgebung. Halte Ausschau
bt L ARARS
// nach interessanten Oberflachen, Re
9 a teressanten Oberflachen, Re-
o % ’
i E liefs oder Gravi
' E iefs oder Gravierungen.
2 e 4
; E Sobald du ei des Relief
/ / obald du ein spannendes Relief ge-
- den hast, k td td
. funden hast, kannst du mit deinem
fadiiqs 2 7 44 . . . . .
L - ; Kaugummi wie ein:e Forensiker:in
4ddaasisd > 2 i - g . .
i e i Abdruck des Relief h
i 2 a einen ruck des Reliefs machen -
YIIPPLI P I ¢ 44 o ”: -
VIS EEry sy i i 1
S AAR IR AN LA REARA 4
[ irdest du eine S ich
i = so, als wiirdest du eine Spur sichern.
Sy ﬁ%ﬁ’ o 5y Lo
cetedtats - 7 AR . . .
e : Driicke das K ht f
e : ; riicke das Kaugummi vorsichtig au
Hv’r;mr?/r;w’ gaaar 7 S
g - . .
ke o die gefundene Oberflache den Ab-
g o ie gefunden r ,umden
i 8
. i . k h I
Ty e v o 7
, i A druck zu erhalten.
s 2 - : =
; s i . . .
0 A e i > Verpacke deinen Kaugummi-Ab-
g e siaaaassdnadiitanateddia i~ et - 7 ; il
1 IR B Y b ataiiiey Giig e
: / o o ; G d uc in ein e urc Si C i en u chen
: e it ey ; : - r r t g T t
¢ f S e e e e it e
gﬁ o i : h 7 u d b i Y, i i u
f nd bewahre ihn vorsichtig a
ﬁ%- 40940 4adaaddlds 5 z d4aada04aaa04ll o st 444 v p1ada y .
”% PEEYYYRBERI IR IOrEr Iy bR Ry b e ey oY) (aasasiiiaaaiia ng;gnv rors 47 (4 Ly
. e i i . i gt
- 5 A disis
| R LR s o
ﬁ e SEr Iy 2
: % G e e . . . . .
o e e Prasentatio d Diskussio de
, e S i
? R IIIIET Iy Iy ) st 77 r n I n un I u I n In r
; f G .
i ruppe:
??%gé oy
; %;;//é’é';;.,
. L8 1da
4

e Was zeigt der Abdruck?

e Wo hast du das Relief gefunden?

e Was hast du in dieser Form oder
MATERIAL: Oberflache entdeckt?

o

XUNNNENY

S
SRR
SEibe
REiia!
Ritt!
>
G
&
<
S
SRR
SEibe
REiia!
Ritt!
S
SRR
SEibe
REiia!
Ritt!
S
SRR
SEibe
SRR
Raitt!
>
G
<
&
Ritt!
>
G
=
b
A
>
G
=
b
A
REERN

e
i PEEERsL e
LS b ey e Yy
idasastiaed: dddssassiiaaiy
daidsaiiaaaicianad aaianaiaiinaacs

Eibt

Stthe

et
R
Sateiad

i
it

i
ww

i

=
neeaiee

IR RREbRN

e

W
-

SRV
o
£

S
N

oh

N
e
s

Wy
<

2t
TR

i
Ahs

-
o

rers

+ KAUGUMMI Diese Ubung hilft uns, unsere Um-

+ DURCHSICHTIGE TUTCHEN gebung bewusst wahrzunehmen und
scheinbar Alltagliches neu zu entde-

ZEIT: 20 MIN cken.
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Ubung 7:
Bipolare Handobjekte

* Gestaltungsiibung fiir
Gruppen und Einzelperso-
nen.

MATERIAL:

+ 5 KG GIPS

+ FUR JEDEN EINE LATEXSCHUTZ-
HULLE

+ SCHNIPSGUMMIS

+ KLEBEBAND

+ BLEISTIFTE

+ EIMER

+ RUHRSTAB

+ CA. 2 PAPPBECHER

+ SCHNITZWERKZEUGE

+ SCHLEIFSCHWAMM

+ WASSER

+ GEFUHLLOSE (KOPIE VON

SEITE 42)

+ SCHALE / BEHALTER

ZEIT: 90 MIN

Fiihlen

Anleitung:

> Schneide die Geflihllose aus der
Druckvorlage aus. Falte sie einmal wie
angezeigt und gib sie in die Schale.

> Ziehe ein Los und gestalte dement-
sprechend einen Handschmeichler,
dein bipolares Handobjekt:

> Rithre den Gips in einem Eimer an.
Das Mischverhiltnis ist auf der
Verpackung angegeben. Als Faustregel
gilt 1:2.

> Nutze die Pappbecher zum Berech-
nen. Pro Pappbecher Wasser, werden
ca. zwei Pappbecher Gips in den Eimer
gegeben und gut verriihrt.

> |st die Gipsmasse glatt verriihrt, wird
sie anschlieBend auf einem festen
Untergrund aufgeschlagen, so werden
Luftblaschen vermieden.

> Giel3e vorsichtig die Gipsmasse in die
Latexschutzhiille, so viel, dass sie gut
deine Hand fiillt.

> Verknote die Hiille und hdnge sie auf.
> Jetzt kannst du deine Form mit
Schnipsgummis und Klebeband ein
wenig modellieren, musst du aber
auch nicht, dann bleibt eine schone
Tropfenform.

> Lass die Gipsmasse 10-15min

ruhen. In der Zeit kannst du deinen
Platz aufraumen und den Eimer aus-
spulen.

> Nach 5 min lohnt sich allerdings eine
Anfassprobe. Du wirst merken, dass
der Gips warm wird, wenn er aushér-
tet.

>Wenn der Gips hart ist, kannst du

ihn aus der Hiille pellen und mit den
Schnitzwerkzeugen bearbeiten.

> Zeichne mit einem Bleistift Struktur
und Muster auf deinem Gipsobjekt vor.
Uberlege dir dabei, wie deine Oberfl4-
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che aussehen soll und wie damit deine
Gefiihllose gestalterisch umgesetzt
werden kénnen.

Fragen:

e Wie ist dir die Umsetzung des
Gefiihlloses gegliickt?

e Wie muss ein Objekt gestaltet sein,
damit es sich weich, glatt, rau, aufre-
gend oder 6de anfiihlt und aussieht?

Hinweis:

Handobjekte lassen sich aus allen Ma-
terialien herstellen. In einem zweiten
Schritt kannst du andere Materialien
nutzen und wirst andere Wirkungen
erzielen. Geeignete Materialien sind:
Steinkohle, Seife oder Speckstein zum
Schnitzen, sowie Knete und Ton zum
Modellieren.

e Wie lasst sich Gips bearbeiten?

Durch die praktische Gestaltung eines
bipolaren Handschmeichlers aus Gips
wird ein Verstandnis fiir Material-
eigenschaften und die Wirkung von
Oberflachenstrukturen entwickelt.
Durch das Erproben verschiedener
Gestaltungsmoglichkeiten, wird ge-
fordert, wie eigene Empfindungen
gestalterisch ausgedriickt werden
kénnen, sowie die Reflexion der Um-
setzung und Wirklung haptischer und
optischer Reize.
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Reliefmedaillen

* Gestaltungsiibung fiir
Gruppen und Einzelperso-
nen.

Jede Form hat ihr Modell und aus
dem negativen Abbild bildet sich im
Gief3verfahren eine reproduzierbare
positive Form. Es ist wie beim Ku-
chenbacken, nur nutzen Kiinstler:in-
nen fiir ein Relief nicht Teig und eine
Gugelhupfform, sondern Wachs,
Bronze, Gips und viele weitere
Materialien.

MATERIAL:

+ AUSSTECHFORMEN (RINGE VON
1,5CMBIS 15 CM)

+ KLEINE SCHATZKISTE
(SIEHE SEITE 41)

+ HOLZSPIESSE

+ BIENENWACHS UND TON

+ UNTERLAGEN

+ MILCHTOPF

+ GROSSER TOPF

+ KOCHPLATTE

ZEIT: 30 MIN
Fuhlen

Anleitung:

> Waihle eine RinggrofRe aus den Aus-
stechformen, die dir gefalit.

> Flille den Ring zur Halfte mit Ton und
ziehe die Oberflache glatt.

> Gestalte die Flache nach Belieben.
Nutze die Gegenstande aus der klei-
nen Schatzkiste, um Abdriicke im

Ton zu hinterlassen. Du kannst auch
Schaschlikspiel3e verwenden, um dar-
auf zu zeichnen oder Muster zu ritzen.
> Wenn du mit der Verzierung deiner
Tonflache zufrieden bist, kannst du
nun mit fliissigem Bienenwachs wei-
terarbeiten.

> Erhitze das Bienenwachs im Was-
serbad: Fiille dazu den Milchtopf mit
Bienenwachs und den grofRen Topf
mit etwas Wasser. Stelle den Milch-
topf in den groRen Topf und erwarme
ihn auf der Kochplatte bis das Wachs
im Milchtopf fliissig wird. Gie3e das
fliissige Bienenwachs vorsichtig in den
Tonring und lasse es abkiihlen.

> Sobald das Bienenwachs ausgehartet
ist, driicke Ton und Wachs vorsichtig
aus der Form.

> Ziehe nun die Tonscheibe vorsich-
tig von der Wachsscheibe ab. Du hast
jetzt in der einen Hand eine Positiv-
form (Bienenwachs) und in der ande-
ren die Negativform (Ton).

Fragen zur Reflexion:

e Wie ist dir dein Relief gelungen?

e Wie fiihlen sich die Reliefs der bei-
den Scheiben an?

e Was hat sich wie abgebildet?

Diese Ubung férdert das Verstand-
nis fiir Materialeigenschaften und
die Wahrnehmung und Wirkung von
Oberflachenstrukturen.
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Ubung 9:
Verwandle dich in deinen Avatar:

Feeling Ava_ta Fe- Foto- > Nimm dir die Materialien (Schutz-
anzug, Papier, Klebeband, Farbe) und

ShOOting und Digital bastle dir ein Kostiim, eine Requisite,

Prothese oder Maske. Sei kreativ -

i / Printing (3D-Avatare) alles ist moglich!

e > Verkleide dich und werde zu deinem
e i * Gestaltungsiibung fur Avatar fur ein Fotoshooting.
/{?5’ i Gruppen und Einzelpersonen > Uberlege dir, welche Gestik und Pose
i »5;4’/%;} L mit digitalen Tools du einnehmen méchtest. Inszeniere
' s dich entsprechend deiner Rolle.

> Lass dir von einer zweiten Person
Von grof3 zu klein. helfen, diese muss dich nun von allen
Seiten mit der App Polycam oder Scan-
niverse fotografieren bzw. einscannen.
MATERIAL: Fiir den besten Effekt sollten etwa 120
Bilder in einem Umlauf aufgenommen

+ EINWEG-SCHUTZANZUG

+ PAPIER

+ FARBE

+ PAPIERKLEBEBAND

+ DECKE ODER KLEINES PODEST

+ SMARTPHONE ODER TABLET MIT
DEN APPS POLYCAM ODER
SCANNIVERSE

+ 3D-DRUCKER (MIT WEISSEM

PLA-FILAMENT)

ZEIT:6H

Anleitung:

werden.

> In einem nachsten Schritt wird das
3D-Modell erstellt:

Die Fotos werden in der App zu einem
Meshkorper verarbeitet und als STL-
Datei exportiert.

> Speichere die Datei und bereite sie
fur den 3D-Druck vor, um deinen Ava-
tar in der Grof3e einer Actionfigur von
etwa 13 cm zu erstellen.

Fragen zur Reflextion:

e Wie wiirdest du deinen 3D-Avatar
nennen?

e Erkennst du dich in deiner 3D-
Actionfigur wieder?

e Welche Details fehlen? Welche sind
neu hinzugekommen?

Diese Ubung soll vor allem Spa ma-
” > Nutze dazu die (Vor-)Ubung 1: Ich chen, ermdglicht aber auch spieleri-

- / %/ bin und ich will - 2D-Avatare. sche Selbstreflexion und bietet einen
. / ,;/z;? /;/é: o > Wenn du weif3t, wer du bist und wer Einblick in neue technische Gestal-

///%/"%%/% d du sein méchtest, k tungstools.
/%/%%ﬁ , roseg;\;lv:;. u sein méchtest, kann es ungstools

Fiihlen 39
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Ubung 10:
Die Fabelwesenschule

* Gestaltungsiibung fiir Einzelper-
sonen mit digitalen Tools.

Von klein zu grof3.

MATERIAL:

+ ALTE SPIELZEUGTIERE AUS
KUNSTSTOFF

+ SCHAUMKNETE

+ PFEIFENPUTZERDRAHT

+ CUTTER ODER SAGE

+ HOCKER

+ HANDY / TABLET MIT DEN APPS
POLYCAM ODER SCANNIVERS

+ 3D-DRUCKER (MIT WEISSEM
PLA-FILAMENT)

+ ACRYLFARBE

ZEIT:6H

Anleitung:

> Beginne damit, die alten Spielzeug-
tiere in drei Teile zu schneiden: Kopf,
Koérper, Schwanz oder auch einzelne
Gliedmafen - je nachdem, wie es fiir
deine Fabelwesen am besten passt.

> Setze die Teile auf neue Weise zu-
sammen, um einzigartige Fabelwesen
zu erschaffen. Nutze Schaumknete
und Pfeifenputzerdraht, um Fliigel,

Fiihlen

Hoérner, Flihler oder Panzerplatten
hinzuzufiigen - alles, was deine
Fantasie hergibt!

> Kreiere Details, die dein Fabelwesen
einzigartig machen. Du kannst es mit
verschiedenen Formen und Texturen
verfeinern und nach deinen Vorstel-
lungen gestalten.

>Wenn dein Fabelwesen fertiggestellt
ist, scanne es mithilfe der App Scan-
nivers oder Polycam. Achte darauf,
gleichmaRig von allen Seiten Bilder zu
schiefRen, nutze dazu den Hocker. Ver-
arbeite die Bilder dann zu einer STL-
Datei.

> Exportiere die STL-Datei und lasse
sie auf einem 3D-Drucker ausdrucken.
Am besten in einer 500-fachen Gro-
Be, damit du die Details in gro3 sehen
kannst. Die Figur wird in wei3em PLA-
Filament gedruckt.

> Wenn deine Plastik-Figur fertig ge-
druckt ist, kannst du sie mit Acrylfarbe
bemalen und texturieren, um deine
eigene, einzigartige kiinstlerische
Kreation zu vollenden.

Fragen zur Reflexion:

e Wie wiirdest du deine Plastik nen-
nen?

e Welche Geschichte wiirdest du zu
deiner Plastik erzahlen?

e Wem wiirdest du deine Plastik
schenken und warum?

Die Ubung erméglicht das Gestalten
kreativer Fabelwesen aus recyceltem
Material und dessen technische Uber-
fuhrung mit digitalen Tools. Gleichzei-
tig fordert sie Fantasie und erzahleri-
sche Kompetenzen.
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Materialli Liste fiir die Ubungen zur Material- und
Druckvorlagen Tasterfahrung:

Arbeitsmaterialien: Ton, Gips, Wachs.

Materialsammlung: (17 Objekte in einem

Sack): Rosenquarzpilz, Triggerpunktmas-

sagegerat (Epoxidharz), Drahtkugel (Alu-
minium), Igelball (Kunststoff), Steinrakel,
= Schminkpinsel (Ziegenhaar), Stahlwolle,
Holzkreisel, Flummi aus Gummi, Natur-
schwamm, Filzkugel, Glasprisma, Tonkugel-
Sandmaler, Holzfigur, japanische Bambusfe-
der, Messloffel, Messingglockchen.

Zubehor: Augenbinden, Tablet, Becher,
Latexschutzhiillen, Schleifpapier, Linol-
schnittwerkzeuge, Schnipsgummis, Aus-
stechformen, Holzspiel3e.

e e R

hatzkastchen: Heizungsschlissel, Schrau-
R ben, Muttern, Schliisselringe, Ketten etc.
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Ubung 11

Gerauschesack

* Fir Gruppen

Ubung zum audiovisuellen Wahr-
nehmen, Beschreiben und gemeinsa-
men Erraten von Fiihlobjekten.

MATERIAL:

+ HANDY / TABLET (MIT SPRACH-

MEMO-APP BZW. DIKTIERGERAT)

+ ZUNGENTROMMEL

+ MATERIALSAMMLUNG (MIT
UNTERSCHIEDLICHEN, TAST-
BAREN OBJEKTEN, SIEHE SEITE 43)

+ AUGENBINDEN

+ EIN GROSSER GEMEINSAMER
TISCH ODER GROSSES TUCH

ZEIT: JE NACH GRUPPENGROSSE
20-40MIN

Anleitung:

> Diese Ubung benétigt eine Spiel-
leitung durch eine freiwillige Person,
diese gibt den Ton an und ist gleich-
zeitig fur das Tonaufnehmenen zu-
standig. Die Spielleitung nimmt die
Materialsammlung, das Tablet und die
Zungentrommel.

Héren

> Alle Mitspielenden verbinden ihre
Augen mit Augenbinden oder einem
Tuch so, dass sie nichts sehen kénnen.
> Sobald alle Augen verbunden sind,
gibt die Spielleitung jedem Mitspielen-
den ein Objekt aus der Materialsamm-
lung, das nun mit den Hianden ertastet
werden kann.

> Die Spielleitung startet die Aufnah-
me in der Sprachmemo-App oder einer
anderen App mit Diktierfunktion, und
schlagt die Zungentrommel an.

> Der Ton der Zungentrommel gibt an,
wann der nachste Mitspielende an der
Reiheist.

> Die dlteste Person beginnt und be-
schreibt ihr Objekt und legt es an-
schlieBend auf den Tisch. Danach geht
es der Reihe nach weiter.

> Wenn jede Person ihr Objekt be-
schrieben hat, wird die Aufnahme
abgespielt. Sobald der Gong fiir das
nichste Objekt zu horen ist, wird die
Aufnahme erstmal gestoppt. Die Grup-
pe hort sich die Beschreibung an und
versucht das Objekt zu erraten. Wenn
das Objekt erraten wurde, wird es
reihum weitergegeben.

> Startet dann die nachste Aufnahme
fiir das nachste Objekt. Dies wieder-
holt sich, bis alle Objekte ertastet und
benannt wurden.

Diese Ubung schult die genaue Wahr-

nehmung, das Beschreiben und Zuho-
ren.
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Ubung 12:

Soundwalk

* Fir Gruppen

Ubung fiir den AufSenraum zur
audiovisuellen Wahrnehmung und
Erkundung der Gerduschumgebung.

MATERIAL:

+ HANDY / TABLET (MIT SPRACH-

MEMO-APP BZW. DIKTIERGERAT)

+ KOPFHORER

+ MIKROFON

+ TROMMELSCHLEGEL (BEI
BEDARF)

ZEIT: 30MIN

Héren

Anleitung:

> Gehe auf einen Spaziergang und
achte bewusst auf die Gerausche in
deiner Umgebung. Hore aktiv hin und
suche nach interessanten Ténen und
Klangen.

> Nimm dein Handy oder Tablet mit
und benutze das Mikrofon, um die Ge-
rausche sauber aufzunehmen. Achte
darauf, gute Qualitat zu gewahrleisten.
Nutze die Aufnahme-App deines
Telefons (z. B. Sprachmemo-App) und
nimm jedes Gerausch 10 Sekunden
auf.

> Wiederhole diesen Schritt, bis du
insgesamt 10 verschiedene Gerausche
gesammelt hast.

> Erstellen einer Gerausch-Sammlung:
Lege dir eine kleine Sammlung dieser
10 Aufnahmen an. Du kannst diese
spater fiir die Ubungen "Klangkulis-
se" (Ubung 16) und die "Traumreise
Werkstatt" (Ubung 17) verwenden.

Beantworte folgende Fragen:

e Welches Gerausch findest du beson-
ders interessant und warum?

e Welches Gerausch erschien dir
besonders kurios?

e Wo hast du dein Gerausch gefunden?
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Ubung 14: Anleitung:
A_SM R—SM UTE > Waihle eines der beiden Dada-

Gedichte von der Kopiervorlage aus.
* Fir Gruppen und Einzel- > Lies das Gedicht im Stillen und achte
personen auf die Worter als einzelne Gerausche,
Klange und Tone. Jeder Buchstabe und
jedes Wort hat fiir sich eine eigene
klangliche Bedeutung.
> Starte eine Audioaufnahme und lies
das Gedicht laut und klar vor. Achte
auf den Rhythmus und den Klang jedes
einzelnen Wortes.
> Starte eine zweite Audioaufnahme
und fliistere den Text. Lies ihn dabei
langsam und ruhig, um den Klang des
Spiel mit der Stimme. Gedichts in einer leiseren, zarteren
Form einzufangen.
> Hore dir beide Aufnahmen an und
vergleiche, wie der Klang des Gedichts
sich in den unterschiedlichen Formen
verandert hat - laut und klar versus
flisternd.

oo 4

e
i
Aarasar

:

Fragen zur Reflexion:

Si
i
33

0
%‘:ﬁ

i

b
kL

=
¥ AAAES

e Ist dir diese Ubung leicht gefallen
oder war sie unangenehm?

e Was fiel dir leicht?

e Was fiel dir schwerer?

e
Seevs

-
'

e
£

N

MATERIAL: Hinweis:
Vertonte Gedichte findest du im Inter-
+ HANDY / TABLET (MIT SPRACH- net. Auch die zwei Dada-Gedichte
MEMO-APP) findest du auf:
+ DADA-GEDICHTE https://tinyurl.com/yckk3k7a
(KOPIE VON SEITE 64) und https://tinyurl.com/8hf3r7np
+ MIKROFON
+ KOPFHORER Spielerische Sprechiibungen zeigen
die vielen Méglichkeiten zur Nutzung
ZEIT: 20 MIN der Stimme. Sie schaffen ein Bewusst-

sein zur Gestaltbarkeit, von Atmo-
sphére, Text und Bedeutung.
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Ubung 15:

Traumreise-Werkstatt

* Fir Gruppen und Einzelpersonen

Anleitung zum Gliicklich sein.

MATERIAL:

+ HANDY / TABLET (MIT DER APP
GARAGEBAND ODER BANDLAB)

+ PAPIER

+STIFT

ZEIT: 6H

Anleitung:

> Deine Aufgabe ist es, eine eigene
Traumreise zu kreieren. Dies umfasst
sowohl eine »auditive Erzahlung« als
auch eine passende Klangkulisse.
Eine Traumreise funktioniert, indem
du als Erzdhler:in eine andere Person
durch ein Gedankenmodell und in
einen Zustand des Traumens leitest.
Deine Gedanken, Vorstellungen und
Stimmungen sollen tibermittelt wer-
den und nachvollziehbar sein.

Hoéren

> Beginne mit einem Gedankenex-
periment: Wo bist du gliicklich? Was
macht dich gliicklich? Wie gelangst du
von deinem »Jetzt« in das »Dort«, wo
du gliicklich bist?

> Schreibe dann auf, wie du eine Per-
son an dieses Ziel flihrst - wie wiirdest
du einem Menschen den Weg be-
schreiben? Achte darauf, dass deine
Geschichte klar und strukturiert ist.

> Verfasse den Text fiir deine eigene
Traumreise. Beginne mit der Einflih-
rung (z. B. »Schlie3e nun deine Augen
und zihle langsam von 10 bis 1 ...«) und
fiihre die Person schrittweise durch
die Traumerfahrung.

> Achte darauf, Pausen in deinem Text
sichtbar zu machen und baue diese
strategisch ein, um der Person Raum
fir ihre eigene Vorstellungskraft zu
lassen.

> Schliee deine Traumreise mit einer
Riickkehr ins »Hier und Jetzt« ab - mit
einer Ubergangshandlung, die Zuho-
rende langsam aus dem Zustand des
Traumens zuriickholt.

> Nimm deinen Text auf - du kannst
deine eigene Stimme verwenden oder,
falls gewiinscht, eine KI-Stimme wie
die auf Luvvoice.

> Erstelle eine passende Klangkulis-
se fiir deine Traumreise. Diese kann
Umgebungsgerausche, beruhigende
Klange oder Musik beinhalten, die den
Traumzustand unterstitzen.

Erstelle eine zusatzliche Tonspur und
flige diese in dein Projekt ein.

> Schneide und bearbeite die Aufnah-
men und Klange, um deine Traumreise
als kleines Horstiick zusammenzufii-
gen. Du kannst dabei auch Aufnahmen
aus fritheren Ubungen wie »Sound-
walk« (Ubung 12) oder »Klangkulis-
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se« (Ubung 15) verwenden, um deine
Traumreise noch intensiver zu
gestalten.

> Uberpriife die Aufnahme und spiele
sie einer anderen Person deines Ver-
trauens vor, um zu sehen, wie sie auf
deine Traumreise reagiert.

Fragen zur Reflexion:

e Wie viel Spaf hattest du bei der
Erfiillung dieser Aufgabe?

e Wie viel Spaf hatten die anderen
beim Zuhoéren?

e Bist du gliicklich?

Das Umsetzen eines Horstlicks in
dieser Form regt an, sich intensiv mit
eigenen Gliicksmomenten, Gedanken-
experimenten und Vorstellungswelten
auseinanderzusetzen. Es starkt nicht
nur die kreative Selbstreflexion, son-
dern auch die Empathiefahigkeit, da
die Wirkung des Textes und der Klang-
gestaltung aus der Perspektive der
Zuhorenden betrachtet wird.

Ein weiterer Schwerpunkt liegt auf der
Entwicklung auditiver Gestaltungs-
kompetenzen. Die Teilnehmenden
lernen, wie Klange, Musik und Um-
gebungsgerausche gezielt eingesetzt
werden kénnen, um eine stimmige At-
mosphare zu schaffen, und wie diese
Elemente durch Audioaufnahme- und
Bearbeitungstechniken kombiniert
werden kénnen. Sie erhalten dabei die
Maéglichkeit, bestehende Aufnahmen
aus vorherigen Ubungen kreativ in
ihre Traumreise zu integrieren.

Horen
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Materialliste Liste fiir die Ubungen zur Erzihl- und Hor-
Druckvorlagen erfahrung:

Arbeitsmaterialien: Tastfiguren
Wachter, Tanzerin, Leid.

Klangwerkzeuge: Klangholzer, Blech, Trom-
melschlegel, Zungentrommel, alte Pfeffer-

miihle, Tiite, Rassel-Eier (verschieden ge-
fallt).

AEAARAARARRRRRARAR, Zubehor: Tablets, Kopfhé’)rer, Mikrofon.

Sy 5 Apps: Garageband, Sprachmemao.
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Seite 3

Foto: Christin Deringer (CD),
Feb. 2024,

Evaluation Vermittlungsformate
Moritzburg

Seite 6

Foto: CD, Jun. 2024

Workshop mit Schiiler:innen des
LBZ fur Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz" in der
Moritzburg

Seite 16

Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

Seite 21

Foto: CD, Feb. 2024 Seite 22 Seite 22
Recherche: Ausstellung und Foto: CD, Aug. 2024 Foto: CD, Okt. 2024
Exponate, Moritzburg Material: Stahlwolle Material: Gips

Seite 4

Foto: CD, Mai 2024

»Blickpunkt Auge« Beratungsstelle
BugenhagenstralRe 30

06110 Halle (Saale)

Seite 7

Foto: CD, Jul. 2024

Recherche: Tarek Atoui - Exten-
ded Playground / Erweitertes Spiel
GfZK

Seite 18

Foto: CD, Feb. 2024
Recherche: Ausstellung und
Exponate, Moritzburg

Seite 21

Foto: CD, Feb. 2024 Seite 22 Seite 22
Recherche: Ausstellung und Foto: CD, Aug. 2024 Foto: CD, Dez. 2024
Exponate, Moritzburg Material: HolzspieRe Material: Kupfer

Seite 5

Foto: CD, Mai. 2024

»Blickpunkt Auge« Beratungsstelle
BugenhagenstralRe 30

06110 Halle (Saale)

Seite 14

Foto: Sebastian Hennig (SH),
Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Seite 21

Foto: CD, Feb. 2024
Recherche: Ausstellung und
Exponate, Moritzburg

Seite 23
Seite 22 Seite 22 Foto: CD, Apr. 2024
Foto: CD, Aug. 2024 Foto: CD, Dez. 2024 Figurencollage und 3D-Nach-
Material: Steinkohle Material: Bienenwachs druck
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Seite 23

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg

Seite 28

Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

A /»

Seite 34

Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

Seite 40

Foto: CD, Apr. 2024
Fabelwesen, Digitale Werkstatt
Burg Giebichenstein

Seite 49

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

Seite 52

Foto: SH, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt -

Emoji, Selfie, Avatar: Mein anderes
Ich, Moritzburg

Seite 23

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg

Seite 26

Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

Seite 30

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Design Haus Halle, 3D-Druckwerk-
statt

Seite 32

Foto: Tim Nowitzki (TN), Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"
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Seite 36

Foto: CD, Dez. 2024
Wachsmedaillen,
Halle Neustadt

Seite 38

Foto: CD, Jun. 2024

»Avatare« Sommerferienwerk-
statt - Emoji, Selfie, Avatar: Mein
anderes Ich, Moritzburg

Seite 48

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche: Incridible Material,
LBZ fiir Blinde und Sehbehinderte
"Hermann von Helmholtz"

Seite 49

Foto: Susanne Schlenther(SuS),
Sep. 2024

Recherche: Ton und Klangwerk-
zeuge

Seite 49

Foto: CD, Jan. 2025

Hérstiicke in der Stadtteilbiblio-
thek West in Halle (Saale)

Seite 50
Foto: CD, Dez. 2024
Materialsammlung
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Seite 54

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«

Seite 56

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: SuS, Sep. 2024
Recherche: Ton und Klangwerk-
zeuge

Seite 60

Foto: CD, Jan. 2025

Hérstlicke in der Stadtteilbiblio-
thek West in Halle (Saale)

Seite 67

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Design Haus Halle, 3D-Druckwerk-
statt
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Seite 68

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg

Seite 68

Foto: SH, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg

Seite 69

Foto: CD, Feb. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Seite 69

Foto: CD, Feb. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Seite 70

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fur Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fur Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«

Seite 67

Foto: CD, Mai 2024
Produktion der Tastfiguren,
Moritzburg

Seite 68

Foto: CD, Jun. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Seite 69

Foto: CD, Feb. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg

Seite 69

Foto: CD, Feb. 2024
Sommerferienwerkstatt - Emoji,
Selfie, Avatar: Mein anderes Ich,
Moritzburg
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Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Seite 71

Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: TN, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«
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Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«

Seite 73

Foto: SuS, Dez. 2024
Formenwandler, gestalterisch ex-
perimentelle Auseinandersetzung
mit Wachs, Weihnachtsmarkt,
Passage 13, Halle Neustadt

Seite 72

Foto: CD, Okt. 2024
Projektwoche - Incridible
Material, LBZ fiir Blinde und
Sehbehinderte »Hermann von
Helmholtz«

Seite 73

Foto: CD, Dez. 2024
Formenwandler, gestalterisch ex-
perimentelle Auseinandersetzung
mit Wachs, Weihnachtsmarkt,
Heide Nord, Halle
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Seite 73

Foto: SuS, Dez. 2024
Formenwandler, gestalterisch ex-
perimentelle Auseinandersetzung
mit Wachs, Weihnachtsmarkt,
Passage 13, Halle Neustadt

Seite 73

Foto: CD, Dez. 2024
Formenwandler, gestalterisch ex-
perimentelle Auseinandersetzung
mit Wachs, Weihnachtsmarkt,
Heide Nord, Halle

Nike Paula

Traumreisen aus dem
Nachmittagskurs digitales Gestalten am Burg-Gymnasium Wettin
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(((Horstick)))

Figur 1, aus dem
Kunstmuseum

Moritzburg Halle (Saale)
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(((Horstiick))) (((Horstilick)))

Figur 2, aus dem Figur 3, aus dem
Kunstmuseum Kunstmuseum
Moritzburg Halle (Saale) Moritzburg Halle (Saale)
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Eine Gemeinschaftsproduktion vom
Kunstmuseum Moritzburg Halle (Saale) und
dem Amt fir Wunschentwicklung.




